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LA EVOLUCION DE LA
TECNOLOGIA EDUCATIVA

LA CAVERNA LA IMPRENTA PIZARRON LA TABLET
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Uso de dibujos, figuras Disefo, impresion y El pizarron como Uso de los mds medias
’
. istribucid i herramienta ludica para la ili
y pictogramas. para dIStrIbl.JCIOH de majcerlal e a u cap como fauhtat#c’)res dela
! . educativo por medio del reproduccion de la construccién del
reproducir mensajes, . : . -
) _ N papel (cartillas, folletos, informacion en las aulas de conocimiento, acceso a la
historias, hazafas y : , " , . :
libros) la escritura como clase, permitiendo un informacién y herramienta
eXperiencias. herramienta de sustento visual al discurso lidica y didactica
aprendizaje del docente
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